
SALA BLOK I (9:00-10:30) BLOK II (10:45-12:15) BLOK III (12:30-14:00)

200
Storytelling - czyli jak


powiedzieć swoje pierwsze

gawędy

Gry planszowe i bitewne, czyli

wielka bitwa mózgów 

210

Zuchmistrzowie go nienawidzą

"Odkrył jeden prosty sposób


na granie postaci" 
(gr. III)

Warsztaty majsterkowicza 
(gr. II)

Fabularyzacja - jak przenieść
zuchy do świata bajek (gr. III)

213
Fabularyzacja - jak przenieść
zuchy do świata bajek (gr. IV)

214

Zuchmistrzowie go nienawidzą

"Odkrył jeden prosty sposób


na granie postaci" 
(gr. II)

Warsztaty majsterkowicza 
(gr. I)

Zuchowy escape room

216 Zuchowa akademia filmowa JUNIOR coder 
Od znaczków po Pokemony,


rzecz o kolekcjonerstwie

223
Zuchmistrzowie go nienawidzą

"Odkrył jeden prosty sposób


na granie postaci" 

5 sposobów na ... strój postaci

każdego dnia

Fabularyzacja - jak przenieść
zuchy do świata bajek (gr. I)

227
Fabularyzacja - jak przenieść
zuchy do świata bajek (gr. II)

WARSZTATY
ZESTAWIENIE SAL

WARSZTATY DLA PRZYBOCZNCYH - II PIĘTRO

ZAJĘCIA REALIZOWANE POZA SZKOŁĄ

BLOK I PRZED SZKOŁĄ Mistrz (czterech) kółek - deskorolka od podstaw

BLOK III TEATR MUZYCZNY Warsztaty ze stylizacji postaci, czyli diabeł tkwi w szczegółach



SALA BLOK I (9:00-10:30) BLOK II (10:45-12:15) BLOK III (12:30-14:00)

200

306
System pryzmat w pigułce

(praca ze sprawnościami w


ciągu roku)

12 prac Herkulesa, czyli rozwój

gwiazdkowy zucha

Jak określić potrzeby gromady

zuchów

310
Przewodnik stopnia


harcerskiego (grupa męska)

312
To be or not to be - czyli


teatrzyk zuchowy
Wspomnienie dzieciństwa -

czyli zabawa tematyczna

Zuchowy escape room

315

Budowanie pracy z kadrą -

czyli jak zrobić rycerza z


giermka i księżniczkę z

kopciuszka 

Przewodnik stopnia

harcerskiego (grupa żeńska)

Rozwój duchowy kadry

gromadzie w gromadzie 

322

Od nieopierzonego pisklęcia do

majestatycznego orła - czyli


droga rozwoju przybocznych w

gromadzie

Podział obowiązków w

gromadzie, lina, praktyczne


przekazywanie wiedzy
Komunikacja w kadrze

323
Puszczaństwo w gromadzie


zuchenek
Motywacja zuchenek w


gromadach
Warsztat metodyki


wędrowniczej

WARSZTATY
ZESTAWIENIE SAL

WARSZTATY DLA DRUŻYNOWYCH - III PIĘTRO

Storytelling - czyli jak powiedzieć

swoje pierwsze gawędy



SALA BLOK I (9:00-10:30) BLOK II (10:45-12:15) BLOK III (12:30-14:00)

60
Mistrzowie parkietu -

warsztaty taneczne

109
Co powinna wiedzieć świeżo

upieczona zuchmistrzyni? 

(dla kadr KMZ)

Nie wszystko zależy od regionu

- stałe elementy planu pracy

(dla kadr KMZ)

Kurs jako miejsce wychowania
(dla kadr KMZ)

113
Metody Non Violence


Communication
Duchowość instruktora

115
Różnice między wydziałami

zuchów i zuchenek - panel


dyskusyjny

Odpowiedzialność prawna

instruktora 

Spotkanie z zespołem

aktualizacji sprawności

WARSZTATY
ZESTAWIENIE SAL

WARSZTATY DLA INSTRUKTORÓW - I PIĘTRO


