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ZAJECIA REALIZOWANE POZA SZKOLA

BLOK |

BLOK Il

WARSZTATY

ZESTAWIENIE SAL

WARSZTATY DLA PRZYBOCZNCYH - Il PIETRO

BLOK(9:00-10:30)

Storytelling - czyli jak
powiedzie¢ swoje pierwsze
gawedy

Zuchmistrzowie go nienawidza
"Odkryt jeden prosty sposob
na granie postaci'

(gr. 1)

Zuchmistrzowie go nienawidza
'Odkryt jeden prosty sposob
na granie postaci'

(gr. )

Zuchowa akademia filmowa

Zuchmistrzowie go nienawidza
'Odkryt jeden prosty sposob
na granie postaci'

PRZED SZKOtA

TEATR MUZYCZNY

BLOK Il (10:45-12:15)

Gry planszowe i bitewne, czyli
wielka bitwa mozgow

Warsztaty majsterkowicza
(gr. 1)

Warsztaty majsterkowicza
(9r.0)

JUNIOR coder

5 sposobow na ... stréj postaci
kazdego dnia

BLOK Il (12:30-14:00)

Fabularyzacja - jak przenies¢
zuchy do swiata bajek (gr. Ill)

Fabularyzacja - jak przenies¢
zuchy do swiata bajek (gr. IV)

Zuchowy escape room

Od znaczkow po Pokemony,
rzecz o kolekcjonerstwie

Fabularyzacja - jak przenies¢
zuchy do $wiata bajek (gr. |)

Fabularyzacja - jak przenies¢
zuchy do $wiata bajek (gr. II)

Mistrz (czterech) kotek - deskorolka od podstaw

Warsztaty ze stylizacji postaci, czyli diabet tkwi w szczegotach
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WARSZTATY

ZESTAWIENIE SAL

WARSZTATY DLA DRUZYNOWYCH = Il PIETRO N

BLOK(9:00-10:30)

System pryzmat w pigutce
(praca ze sprawnosciami w
ciaggu roku)

To be or not to be - czyli
teatrzyk zuchowy

Budowanie pracy z kadra -
czyli jak zrobi¢ rycerza z
giermka i ksiezniczke z
kopciuszka

Od nieopierzonego pisklecia do
majestatycznego orta - czyli
droga rozwoju przybocznych w
gromadzie

Puszczanstwo w gromadzie
zuchenek

BLOK Il (10:45-12:15)

12 prac Herkulesa, czyli rozwoj
gwiazdkowy zucha

Przewodnik stopnia
harcerskiego (grupa meska)

Wspomnienie dziecinstwa -
czyli zabawa tematyczna

Przewodnik stopnia
harcerskiego (grupa zeriska)

Podziat obowigzkow w
gromadzie, lina, praktyczne
przekazywanie wiedzy

Motywacja zuchenek w
gromadach

BLOK Ill (12:30-14:00)

Storytelling - czyli jak powiedzie¢
swoje pierwsze gawedy

Jak okresli¢ potrzeby gromady
zuchow

Zuchowy escape room

Rozwdj duchowy kadry
gromadzie w gromadzie

Komunikacja w kadrze

Warsztat metodyki
wedrowniczej



WARSZTATY

ZESTAWIENIE SAL

" WARSZTATY DLA INSTRUKTOROW - I PIETRO

SALA BLOK | (9:00-10:30)

60

Co powinna wiedzie¢ swiezo
109 upieczona zuchmistrzyni?
(dla kadr KMZ)

Metody Non Violence

13 Communication

Roznice miedzy wydziatami
115 zuchow i zuchenek - panel
dyskusyjny

BLOK Il (10:45-12:15)

Mistrzowie parkietu -
warsztaty taneczne

Nie wszystko zalezy od regionu
- state elementy planu pracy
(dla kadr KMZ)

Odpowiedzialnos¢ prawna
instruktora

BLOK Ill (12:30-14:00)

Kurs jako miejsce wychowania
(dla kadr KM2)

Duchowos¢ instruktora

Spotkanie z zespotem
aktualizacji sprawnosci




